
               LES CHANGEMENTS DE COULEUR EN 2 / 1

Principe de base :

L’annonce d’une nouvelle couleur sans saut au palier de 2 nécessite de posséder au moins 11 
pts H .
( Éventuellement 10 pts H si la couleur est sixième )

Ce changement de couleur n’a pas de limite supérieure , il est forcing et auto forcing . 
Le répondant s’engage donc à reparler une fois si l’ouvreur fait une annonce inférieure à la manche.

Les règles de réponse :

* avec 2 couleurs d’inégale longueur : annoncer d’abord la plus longue
* avec 2 couleurs de 4 cartes : annoncer la plus économique
* avec un bicolore 5-5 : annoncer la plus chère ( la seconde pourra être annoncée ultérieurement de 
façon économique )

La redemande de l’ouvreur à 2SA ou 3SA :

* Après une ouverture de 1C ou 1P et un changement de couleur du répondant au palier de 2 , la 
redemande à 2SA montre une main régulière de 15 à 17 H.

* Après une ouverture de 1K et réponse de 2T du partenaire la redemande à 2SA montre 12 à 14 H.

* Dans tous les autres cas de figure la redemande à 3SA montre 18-19 H.

Le soutien de la couleur du répondant :

Lorsque le répondant a changé de couleur au palier de 2 il garantit au moins 4 cartes , il suffit donc 
à l’ouvreur d’avoir également 4 cartes pour le fitter.

Une seule exception     : la réponse de 2C sur l’ouverture de 1P promet 5 cartes.  

La répétition de la majeure d’ouverture :

Après une réponse de 2 sur 1 : la répétition simple de la majeure d’ouverture est une simple enchère 
d’attente qui ne la rallonge pas forcément.

Après une réponse de 2 sur 1 : la répétition à saut de la majeure d’ouverture montre une couleur 
6ème et au moins 17H .
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